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Industrializagdo da percepcdo artificial

Resumo:

A guerra sempre coincidiu com a organizagdo de percepcdes, quer numa ampliacdo
dos alcances quer no seu controle. Envolvendo tanto a entidade que percepciona -
homem ou maquina - como o mundo que a rodeia, esta operacao engloba. Nao se
trata de uma observacdo ou indagacao mas de pura actividade. Dai a emergéncia da
percepcao artificial. Através da investigacao de Paul Virilio quanto a «logistica da
percepcdo», que aproxima guerra e cinema, impdem-se compreender como 0s
dispositivos de percepcao transformaram o mundo.
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Abstract:

Warfare was always linked to the organization of perception, either in expanding or
controlling scopes. Involving both the entity that perceives - man or machine - and
the world around it, perception embraces. It is not observation or research but pure
activity, hence the emergence of artificial perception. Thus, fuelled by Paul Virilio
debate on the «logistics of perception», that brings closer war and cinema, it is
imperative to understand how apparatuses of perception have transformed the
world.
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Percepcdo, eis um conceito que orienta profundamente o ambiente tanto do Humano
como daquilo que é Maquina. O mundo é para 0 homem um campo de percepcao
assim como as acdes maquinicas se desdobram no amago desta operacdo. Ora, esta
partilha do verbo é acompanhada por uma perturbacdao relativamente subita e
sobejamente abordada na contemporaneidade: abriu-se uma contusdo no tecido do
real no momento em que as imagens se coisificaram num suporte e fenomenizaram a
presenca de algo aparentemente invisivel ou virtual. Falamos de percepcao artificial
guando falamos de visibilidade a distancia e desde ai temos resistido a partilha do
verbo com a maquina. Porém, e conforme veremos, a percep¢ao fabricada é anterior
a0 surgimento da industria, mas inscreve-se ainda assim em toda a sua légica
maguinica.

Em War in the Age of Intelligent Machines, Manuel De Landa introduz uma figura
guimérica na sua analise a emergente guerra automatizada: num improvavel futuro
de infindavel replicacdo de maquinas inteligentes, surgiriam “robot historians” (Landa
1991, 2) dedicados ao estudo da linhagem tecnolégica da sua espécie. No
mapeamento das suas origens, o robot historiador enfatizaria a forma como as
maquinas contribuiram para o desenvolvimento humano, e ao apossar-se da sua
forca de trabalho, o robot encontraria na dinamica da base produtiva das sociedades o
principio catalisador da sua existéncia. Através desse designio, o ser humano seria
heuristicamente levado a imaginar-se como um insecto industrializado, que ia enfim
polinizando uma espécie independente - as ainda potenciais “machine flowers”
(Landa 1991, 3). Assim, ao estudar a evolucdo militar para tracar o progresso do
armamento, o robot historiador identificaria os seres humanos enguanto pecas e
engrenagens que compdem um dispositivo bem mais amplo: uma tnica war machine
gue integra sujeitos e objetos. Mas para além disso, e atestando a determinancia da
maquina, a tecnologia militar (tactica, estratégia e logistica) estaria intimamente
ancorada aos paradigmas magquinicos prevalecentes em cada etapa da Histéria. Com
efeito, e de acordo com o autor, os exércitos de Frederico “o Grande” seriam
entendidos enguanto um mecanismo gigante de rodas dentadas, esqueletos vetoriais
formando sistemas de equacdes baseados em algebra linear e fisica. Por sua vez, e de
acordo com um salto evolutivo, os exércitos de Napoledo seriam um motor correndo
por meio de um reservatdrio de gente e seus sentimentos nacionalistas, convertendo
por transducao a energia das massas em energia mecanica.

Desta confrontacdo com o perturbante robot historiador, desenha-se o ponto de
partida para a nossa exposicdo e acompanhar-nos-a na compreensao da histéria das
maguinas de guerra, procurando enquadrar a industrializacao da percepcao artificial
na escalada da guerra das imagens.
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Na sua investigacdo Guerre et Cinéma (1989) Paul Virilio identifica os analogos
mecanismos entre o olho humano e a artilharia, registando o modo como os
dispositivos de percepcao militar transformaram a visdao do mundo. A funcao da arma
¢ antes de mais a mesma do olho, ou seja, ver, pois no momento anterior a trajetdria
balistica o atirador aponta, alinhando a mira da pistola ou metralhadora entre a sua
vista e 0 alvo a atingir. 0 mesmo fenémeno perceptivo se passa com o cameraman
gue sempre enguadra o objeto que estd prestes a filmar, também ele um actante
about to shoot. Assim, na transmissao atualizada instantaneamente, o olho, ou antes
a sua extensao eletro-6ptica - a camara de filmar - alegoricamente adquire as
propriedades da metralhadora.

Desde o surgimento da fotografia militar na guerra civil americana a videovigilancia
do campo de batalha na atualidade que para a logistica da percepcdo militar o
suprimento de imagens tera sido sempre um equivalente ao abastecimento de
munigdes (Virilio 1989). Mas ja no século XVI deter mapas significava controlar o
mundo. Dos mapas de Philipp Apian em 1579 aos avides de reconhecimento da
Luftwaffe, da torre de vigia medieval a cartografia eletrénica dos satélites de
observacao da NASA, a mesma preocupacdo com uma cada vez mais complexa
revelacdo do mundo vive na politica geografica das Forgas Armadas (Virilio 1994a).
Posto isto, é possivel entrever e tracar uma genealogia filogenética destes complexos
dispositivos. Com efeito, todos estes equipamentos radicam num Utnico acto sintético
de invengﬁow, isto é, na sua aplicacao analitica sdao essencialmente mdquinas de visdo:

“Thus, alongside the ‘war machine’, there has always existed an ocular (and
later optical and electro-optical) ‘watching machine’ capable of providing
soldiers, and particularly commanders, with a visual perspective on the
military action under way from the original watch-tower through the
anchored balloon to the reconnaissance aircraft and remote-sensing
satellites, one and the same function as been indefinitely repeated, the eye’s
function being the function of the weapon.” (Virilio 1989, 4)°

A individuacao do elemento ocular em individuo 6ptico, a qual comporta a progressao
da torre de vigia ao avido de reconhecimento, por exemplo, e posteriormente em

. 3 . . . ~ 2 s
conjunto” eletro-éptico, com a inovacdo da rede de satélites, esclarece quanto a

' 0 inicio de uma linhagem de objectos é marcado por um acto sintético de invencdo, o que Serd
fundamental a sua esséncia. (Simondon 1980, 39).

? Minha énfase. Sobre este assunto consultar também Virilio (1994a) e (1994b).

® Para Elemento, Individuo e Conjunto consulte o capitulo “The Evolution of Technical Reality: Element,
Individual and Ensemble” em Simondon (1980).
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constante presenca da “watching machine” referida por Virilio na fum/‘//a4 engendrada
pelos objetos técnicos que permitem a percepcao a distancia - uma constatacao que
deixaria o robot historiador muito agradado. Mas, com efeito, a partir do momento
em que avistamento ndo mais coincide com o olhar desarmado, eis a percepcao
artificial. E assim, com as ondas eletromagnéticas a velocidade da luz, a camara de
filmar torna-se uma efetiva prétese da visao.

Tal como o telescépio, as préteses de visdo sao producentes de um fenémeno de
aceleragdo que polui5 e reduz a experiéncia das distancias e dimensdes. O panéptico, o
complexo sistema arquitecténico concebido por Jeremy Bentham no século XVIII, e
gue subjaz a teoria do poder disciplinar pensada por Michel Foucault, € uma mdquina
de visdo e a sua légica de funcionamento instrui quanto aos equipamentos de visao
gue lhe sao subsequentes e agueles ainda por vir. A significativa inovacao desta
endocéntrica “maquinaria” reside nao sé na visao a distancia, mas também num
sistema de vigia fundado no permanente registo (Foucault 1995, 196). O pandptico
constitui-se entdo como aparelho de poder reduzido a sua forma ideal: é um sistema
optico.

Em Il Fout Défendre lo Société, e fornecendo o elo entre o poder disciplinar e a
biopolitica, Michel Foucault inverte a conhecida proposicao de Claus von Clausewitz's
- o guerra é a continuacéo da politica por outros meios - propondo uma outra
abordagem - o poder é a guerra, a continuacdo da guerra por outros meios (Foucault
2003, 16), situando o exercicio da biopolitica enquanto principio catalisador da guerra.
Como pano de fundo a nossa analise, a biopolitica estruturada a partir de Foucault
sera (til na compreensao das reflexdes do robot historiador, que encontra na
tecnologia de guerra os indicios da origem da sua espécie. Essencialmente a guerra é
0 motor da Histaria.

N&o excluindo as formas disciplinares, aplicaveis ao homem-enguanto-individuo, na
segunda metade do século XVIII emerge uma nova tecnologia de poder - a biopolitica
- que regulariza o homem-enquanto-espécie (Foucault 2003). Proveniente da
sociedade fundada no poder soberano de “tirar a vida e deixar viver”, a biopolitica é o
poder de regularizacdo continuo e cientifico fundado no “poder de fazer viver e deixar
morrer” (Foucault 2003, 247). Estamos perante uma efetiva determinacdo que tomou
conta do controle das comunidades biolégicas, um bio-poder centrado na sustentacao

* Gilbert Simondon sublinha que o objecto técnico gera uma familia, e que tal transformacao comporta a
ideia de uma evolugdo técnica natural (Simondon 1980, 37)

® Depois de uma Ecologia Verde, para Paul Virilio emerge agora uma Ecologia Cinzenta que se refere a
poluicdo da grandeza natural pela velocidade. (2000, 63)
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da vida por todos os meios. Reconhecemos, portanto, que o ficcionado robot de
Manuel de Landa usa a biopaolitica na construcdo da sua identidade hegemadnica, uma
vez gue a populacdo é entendida como combustivel que irriga todo o sistema.

Importa ainda reter que na biopolitica foucauldiana, para além dos dispositivos
materiais, existem outras entidades portadoras de tecnicidade. O medo induzido
funciona essencialmente como tecnologia. Pensemos no caso da bomba nuclear.
Foucault encontra no paradigma atémico de destruicdo macica a possibilidade de usar
do poder soberano que tira a vida e que paradoxalmente converge para o poder
garante da vida das populacées. E o poder da dissuasao. Ora Jean Baudrillard situa o
suspense nuclear como corolario da simulacdo. Quando instalado nas comunidades
biolégicas, e ai a banalizacdo mediatica é o arranjo que substantiva a insinuacao, o
equilibrio do terror traduz o encarceramento do sacrificio simulado do paradoxal
sistema dissuasorio. Pois “nao é a ameaca direta de destruicdo atémica que paralisa
as nossas vidas, é a dissuasao que as leucemiza” (Baudrillard 1991, 47). O estado de
dissuasao é o epitome da violéncia neutra e implosiva da contingéncia da pulverizacdo
planetaria. Esta é a violéncia da dissuasdo: o consenso e controle terapéuticos, a
modelacdo da ordem social patente na pacificacao pela bomba.

Durante a Star Wars de Ronald Reagan, o objectivo era prolongar a dissuasao para
além da reciprocidade da destruicdo atémica. Sob disfarce da retérica da Guerra Fria, o
escudo orbital criaria uma paralisia geoestratégica: o essencial estara agora acima da
estratosfera, no vazio circumterrestre onde varios objetos voadores estdo em érbita
(Virilio 1994a, 205). Um poder exorbitante, sustenta Virilio, em que a velocidade da
comunicacao e dos projéteis vindos do espaco obliteram todo o poder ofensivo das
forcas terrestres industrializadas. Sera pois pela eliminacao progressiva do curto e
médio alcance, e a substituicao da estratégia da meta-violéncia nuclear pela luz da
percepcdo, que nos conduz a uma nova era de dissuasdo baseada na visao ubiqua do
territério do inimigo. Vivemos em dissuasdo visual e sairda vencedor aguele que
mantiver o inimigo permanentemente sob vigia:

“When that stage is reached [the gradual elimination of medium and short-
range ‘theatre weapons, and their replacement by light, ‘smart missiles],
probably at the end of the century, the deterrence strategy geared to nuclear
weapons will give way to one based upon ubiquitous orbital vision of enemy
territory. Rather like in a western gun-duel, where firepower equilibrium is
less important than reflex response, eyeshot will finally get the better of
gunshot. It will be an optical, or electro-optical, confrontation; its likely a
slogan, ‘winning is keeping the target in constant sight’.” (Virilio 1989, 2)
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Determinada pelo signo da constante vigilancia e registo, a confrontacdo acontece
agora no espectro eletro-6ptico. Ja da primeira Guerra do Golfo, aguela que foi a
primeira guerra em direto, sucessdo de instantes inabitaveis em face da sua
velocidade, emanou um “world wide show”® gue aconteceu no Kuwait e nos ecras do
mundo inteiro. Tratar-se-ia de uma monitorizacdo em que a imediaticidade da
percepcdo do campo de batalha se tornou indistinguivel da 6ptica da camara de
filmar. Com a emancipacdo do écran, a paisagem audiovisual avanca na luz em tempo
real’ e o sobre-exposto rectangulo converte-se em sitio de projecdo do campo de
batalha sob fogo (Virilio 2005).

Com a industrializacao da percepcao indireta, as maquinas de visao como os satélites,
misseis cruzeiro e drones, sao producentes da ja denominada guerra automatizada.
Paul Virilio apresenta-nos um episédio prototipico passado nos Gltimos momentos da
Guerra do Golfo Pérsico: cerca de 40 soldados iraquianos renderam-se a um aviao sem
piloto e simplesmente equipado com uma camara de video, um drone de
reconhecimento aéreo com trés metros de envergadura - uma logistica eletro-6ptica
gue permitiu aos militares, nas suas consolas sob abrigo, fazer prisioneiros sem terem
de se mexer (2005, 76). Logo tudo se concentra no mesmo lugar: “o espaco jd ndo se
estende, o momento de inércia sucede d deslocacdo continua” (Virilio 1993, 33),
convertendo os soldados em polos de inércia. Revestidos de poder, os militares
controlam a distancia o campo de batalha. O corpo perde-se na information war e os
joystick soldiers sao agora vdlidos sobre-equipados (Virilio 1993, 99).

As guerras futuras poderao amplificar a capacidade de resposta a estimulo das
maquinas de guerra. A tecnologia “Visidénica” e a automacao da percep¢do vai
estando em curso nos conflitos hipermodernos. A funcao primdria destas
maguinas é o reconhecimento mas os progressos cientificos que afectam o
“como” da tecnologia parecem agora transferir-se para o “quem”. Da
industrializacdo da percepcdo artificial podera resultar um upgrade para a
industrializacdo da inteligéncia artificial. A imagem do “Terminator” podera nao
pertencer exclusivamente ao mundo da ficcao cientifica e de Hollywood. Num
futuro préximo, maquinas com capacidades predatérias serao capazes de atingir
uma completa interpretacdo do campo visual, e assim ser delegada ndo sé a
capacidade de andlise do terreno, o que ocorre ja nos nossos dias, mas também o

® Designacao de Jean Baudrillard a proposito da Guerra do Golfo. Baudrillard, ). (1996). Disney World
Company. http://www.ctheory.net/articles.aspx?id=158

7 #1..] a velocidade audiovisual serve para ver, para ouvir, ou por outras palavras para avancar na luz em
tempo real, como a velocidade automovel dos veiculos servia para avangar na extensdo do espaco real de um
territério.” (Virilio, 1993: 21)
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poder de decisdo instantaneo. Sera uma revolucao na guerra como foi a da bomba
nuclear. Quando o monopdlio e a exclusividade humana no combate e guerra se
desmoronar, estaremos imersos numa terceira era de dissuasdo - a da dissuasao
robotizada. Mesmo hoje, 0s robots ndao sao meras proteses oculares pois registam
tudo o que veem. A informacao perdida exponencia a relacao entre a frente de
batalha e a guerra em casa, e com combat footage no “You Tube”, a guerra e 0s
jogos de guerra fundem-se perigosamente. Ndo poderemos tao pouco esquecer
gue a revolucao robdtica ocorre em muitas nagdes. A maquina de guerra estimula
a bomba-acidente, e podemos facilmente imaginar um plot hollywoodesco com a
participacao de um “Jihad-robot”.

Utilizamos cada vez mais a velocidade para vencer a morte. A eficacia individual ou
colectiva na contemporaneidade mede-se pela nossa capacidade em ganhar mais
tempo. E uma tentacdo de sobre-humanidade. Na biolitica do transhumanismo
persegue-se a sustentacao da vida humana mediante tecnologias de improvement do
corpo psicossomatico - transfusao, transplantacdo, proteses, enxertias e
manipulacdées. Como vimos na biopolitica foucauldiana, o direito de tirar a vida
converteu-se no direito de intervir e fazer viver. Eventualmente, “Darth Vader” ou
“Robot Cop” poderdo ndo ser somente personagens hollywoodescos. O biopoder que
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