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Resumo

O presente estudo visa compreender o desenvolvimento cognitivo a
partir dos cenarios educacionais do século XXI no que concerne ao en-
sino e aprendizagem. A partir de reflexdes sobre Educacao no século
XXI, estabelego relagdo epistemoldgica entre desenvolvimento, cenarios
educacionais, producao de conhecimento como efeito da atribuicao de
sentido pelo sujeito, visando ainda contribuicbes ao campo da Cogni-
¢cao e da Educacéo. Assim, este estudo traz como problematicidade a
concepgao de educagéo no século XXl frente a sociedade digital, com-
preendendo que os trajetos da aprendizagem sao singulares e significa-
tivos. O corpus documental da pesquisa foi composto por reflexdes nos
estudos fundados em Lévy, Lima Jr., Maffesoli e Silva Neto. Tratou-se,
portanto, de pesquisa tedrica no campo da Educagao, com suporte na
elaboragao, producao de sentido e imersao na relacao sujeito-objeto
numa perspectiva dindmica e singular. Este estudo nao apresentou so-
lucbes prontas nem respostas, mas trouxe provocagoes resultantes do
processo de elaboracéo e produgao textual singular, oportunizando um
novo olhar, questionamentos e, assim, ocasionando uma cria¢cao poten-
cial, ao fazer deslocamento a partir dos cenarios educacionais € as refle-
x0es sobre ensino e aprendizagem na elaboragao de sentido, como ato
singular na constituicao do sujeito, dando maior destaque a via do saber.
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Cognitive development from the 21st century educational settings: reflections
on teaching and learning

Abstract: The present study aims to understand cognitive development from the educational scenarios of the 21st
century with regard to teaching and learning. Based on reflections on Education in the 21st century, | establish an
epistemological relationship between development, educational scenarios, knowledge production as an effect of the
attribution of meaning by the subject, also aiming at contributions to the field of Cognition and Education. Thus, this
study brings as problematic the conception of education in the 21st century vis-a-vis the digital society, understand-
ing that the learning paths are unique and significant. The documentary corpus of the research was composed of
reflections in the studies founded on Lévy, Lima Jr., Maffesoli and Silva Neto. It was, therefore, theoretical research
in the field of Education, with support in the elaboration, production of meaning and immersion in the subject-object
relationship in a dynamic and singular perspective. This study did not present ready-made solutions or answers, but
it brought provocations resulting from the process of elaboration and unique textual production, providing a new look,
questions and, thus, causing a potential creation, by making displacement from educational scenarios and reflections
on teaching and learning in the elaboration of meaning, as a singular act in the constitution of the subject, giving
greater prominence to the path of knowledge.
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Développement cognitif a partir des cadres éducatifs du 21e siécle: réflexions
sur benseignement et lapprentissage.

Résumé: La présente étude vise a comprendre le développement cognitif a partir des scénarios éducatifs du 21éme
siecle en ce qui concerne I'enseignement et I'apprentissage. A partir de réflexions sur I'éducation au XXle siécle,
j’établis une relation épistémologique entre développement, scénarios pédagogiques, production de connaissances
comme effet de I'attribution de sens par le sujet, visant également des contributions au champ de la cognition et de
I’éducation. Ainsi, cette étude pose comme problématique la conception de I'éducation au 21eme siécle vis-a-vis
de la société numérique, en comprenant que les parcours d’apprentissage sont uniques et significatifs. Le corpus
documentaire de la recherche était composé de réflexions dans les études fondées sur Lévy, Lima Jr., Maffesoli
et Silva Neto. Il s’agissait donc d’une recherche théorique dans le domaine de I’éducation, avec un soutien dans
I’élaboration, la production de sens et I'immersion dans la relation sujet-objet dans une perspective dynamique
et singuliere. Cette étude n’a pas présenté des solutions ou des réponses toutes faites, mais elle a apporté des
provocations résultant du processus d’élaboration et de production textuelle unique, apportant un nouveau regard,
des questions et, ainsi, provoquant une création potentielle, en faisant un déplacement des scénarios pédagogiques
et des réflexions sur I'enseignement et I'apprentissage dans I'élaboration du sens, comme acte singulier dans la
constitution du sujet, donnant une plus grande importance au chemin de la connaissance.

Mots-clés: cognition; enseignement; apprentissage; scénarios éducatifs

El desarrollo cognitivo desde los entornos educativos del siglo XXI: reflexiones
sobre la ensefianza y el aprendizaje.

Resumen: El presente estudio tiene como objetivo comprender el desarrollo cognitivo desde los escenarios educa-
tivos del siglo XXI en materia de ensefianza y aprendizaje. A partir de reflexiones sobre la Educacion en el siglo XXI,
establezco una relacion epistemoldgica entre el desarrollo, los escenarios educativos, la produccién de conocimiento
como efecto de la atribucion de sentido por parte del sujeto, buscando también aportes al campo de la Cognicion
y la Educacion. Asi, este estudio trae como problematica la concepcion de la educacion en el siglo XXI vis-a-vis
la sociedad digital, entendiendo que los caminos de aprendizaje son unicos y significativos. El corpus documental
de la investigacion estuvo compuesto por reflexiones en los estudios fundados en Lévy, Lima Jr., Maffesoli y Silva
Neto. Se tratd, por tanto, de una investigacion tedrica en el campo de la Educacion, con apoyo en la elaboracion,
produccion de sentido e inmersidn en la relacion sujeto-objeto en una perspectiva dindamica y singular. Este estudio
no presenté soluciones o respuestas prefabricadas, pero trajo provocaciones producto del proceso de elaboracion
y produccion textual Unica, aportando una nueva mirada, interrogantes y, por tanto, provocando una creacion po-
tencial, al hacer un desplazamiento de los escenarios educativos y reflexiones sobre la ensefianza y el aprendizaje
en la elaboracion del significado, como acto singular en la constitucion del sujeto, dando mayor protagonismo al
camino del conocimiento.

Palabras-clave: cognicion; ensehando; aprendizaje; escenarios educativos
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Introducao

Esta reflexao traz uma compreenséo da relacéo entre Educagédo e Contemporanei-
dade, mas, partindo desta Ultima a fim de trazer indicadores que permitam aprofundar
a realidade da educac&o. Nomeio como cenarios educacionais, os quais tém em vista
a contribuicao em torno da Educagéo contemporanea. Em Ultima instancia, este texto
visa aprofundar a educacao e a sociedade digital, fruto de estudos e imersdes que
sdo/estao inscritas no processo de producdo de sentido e compreensdo de espacos
que estéo disponiveis e adequados para mediar aprendizagem.

Neste sentido, identifico trés linguagens que podem sugerir trés momentos espe-
cificos, denominados de cenarios e claramente interdependentes. Constitui-se como
metafora inspiradora de novas reflexdes no campo cognitivo, guardando relagdes dire-
tas com a fundamentacao epistemoldgica em questao. Ja aqui antevejo que a constru-
cao de lagcos e nexos relacionais sao laboriosos e requerem imerséo na obra de Lima
Jr. (2012, 2015, 2019), Lévy (1999), Maffesoli (2010) e Silva Neto (2012, 2020) como
bases epistemoldgicas que norteiam estas discussoes, visto que entender e valorizar
os impactos educacionais das tecnologias e os cenarios educacionais abordados fo-
ram/sao constituidos por um conjunto de variaveis que os definiu como papéis e for-
mas de interacdo, estabelecendo conteudos concretos e determinadas modalidades
de organizagédo do tempo, do espaco e dos recursos especificos aplicados no campo
educacional como forma de potencializar a aprendizagem.

Para tanto, torna-se necessario ndo somente empregar esforco e atencdo nos
aspectos epistemoldgicos, como também ir além, subverter questdes relacionadas
ao campo tecnolégico e cognitivo relacionado a Educacgéo, apontando contribuicdes
a aprendizagem dos sujeitos numa dialética do ensino presencial e remoto que se
inscrevem na contemporaneidade. Assim, numa ordem dinédmica, discuto os efeitos
decorrentes da escolha de perspectiva para reorganizar a sala de aula e 0s processos
de producéo de sentido pelos sujeitos mediante ampliagcdo no campo da Educacéo.

Neste sentido, os estudos ja existentes diferem entre si, uma vez que a questéao
significativa estda em compreender de que forma esses cenarios educacionais con-
tribuem para o desenvolvimento do aprendizado permeado pelo uso da tecnologia,
mediante “novo paradigma tecnoldgico da informagao” (Castells, 1999) e associada as
profundas transformacdées sociais, econémica e culturais. Contudo, é possivel identifi-
car que na tecnologia ndo ha assuncgéo de uma abstragcdo, mas uma condicao relacio-
nal, simbdlica, entre o homem e técnicas (teckné), que caracteriza o ser, no sentido do
humano, de um pensar-agir tecnolégico.

As consideracdes finais recaem sobre o processo educacional, evidenciando os
cenarios que se inscrevem na contemporaneidade, demonstrando o dinamismo e a
forma de insercdo dos sujeitos. Estas reflexdes tém como perspectiva a compreensao
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do campo educacional como potencial, vivo e pulsante, o que requer um olhar mais
abrangente, sendo necessario que, neste processo, 0 espago escolar seja compreen-
dido como potencializagdo tecnoldgica a partir do desenvolvimento cognitivo, do en-
volvimento de outras formas de ensinar, aprender, compatrtilhar e, principalmente, de-
senvolver um curriculo para além das estruturas fisicas, enfatizando as mudangas que
estdo sofrendo os papéis do sujeitos, as modalidades de interacdo e o0 acesso aos
recursos que sao extremamente potenciais frente as inuUmeras possibilidades que sao
condizentes com 0s sujeitos contemporaneos.

Cenarios educacionais do século XXI

Os processos educacionais ocorrem em espacgos que estdo disponiveis e adequa-
dos para mediar aprendizagem. Neste sentido, identifico trés momentos especificos da
educacéao, denominados de cenarios, como inspiracao de outras reflexdes no campo
cognitivo e do desenvolvimento humano.

O primeiro cenario é compreendido e desenhado como sala de aula e escolas cada
vez mais “virtualizadas” (Lévy, 1999), ou seja, projetos pedagdgicos e didaticos que
aproveitam as potencialidades das tecnologias para o ensino e aprendizagem. Este
espaco educacional apresenta questionamentos, problematizagdes tipicas desses es-
pacos de criagcdo, divulgacéo e potencializacdo de aprendizagens. Como linguagem
tem-se, por exemplo, a Web 1.0 com os recursos de HTML' (Hyper Text Markup Lan-
guage), a qual utiliza a metafora do “pontocom” e rede de documentos interligados,
interconectados (hipertextos), onde a fungéo principal consiste no repositério de infor-
magoes estaticas com possibilidades de enlaces hipermidias.

No segundo cenario, uma expansao das salas de aula e das escolas para outros es-
pacos (bibliotecas virtuais, museus on-line, centros culturais, etc.), onde sdo possiveis
realizar, com o apoio das tecnologias, atividades praticas com finalidades claramente
educacionais, sendo este o cenario com maior desenvolvimento, como consequéncia
do impacto dos instrumentos préprios da Web 2.0 (weblogs, wikis, webquests, port-
folios virtuais, etc.).

Por fim, encontra-se o terceiro cenario com caracteristicas globais, em uma con-
cepcao de escola sobre todos os aspectos e que todas as informacgdes sdo consti-
tuidas de forma ampla, os sujeitos fazem parte de uma mesma rede de interagdo. A
escola desapossa do espaco fisico, os sujeitos constituem a aprendizagem nos mais
diversos setores, educagdo formal-informal, saber erudito, saber popular e campos
de aprendizagem (TV aberta, TV canais fechados, celulares, Ipad, Iphone, sala de aula
virtuais, diversas e diferentes plataformas de aprendizagem, etc.). O desenvolvimento
das tecnologias moveis e das redes sem fio (wi-fi, wireless, 3G, 4G, 5G, etc.) torna
possivel o aprendizado em praticamente qualquer lugar ou situacdo. A linguagem que
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se pretende desenvolver é OWL? (Web Ontology Language), as redes funcionam como
sistema nervoso humano através de impulsos definidos pelos usudrios e como redes
semanticas.

No campo educacional da Web 1.0, os sujeitos basicamente selecionam e admi-
nistram as informagdes e os educandos tém acesso a informagéao, nao fazem interfe-
réncias e alteragdes nos conteudos. Os elementos maquinicos sdo a base das infor-
macodes que serdo passadas aos usuarios, indicando caminhos previamente definidos
e determinados, néo havia neste contexto educacional uma “liberdade” de criacao dos
caminhos a serem percorridos.

Com o avango tecnoldgico e educacional, o segundo cenario, Web 2.0, a interagéo
e a interatividade entre os sujeitos passa a ser um norteador. As redes sociais come-
cam a fazer parte do contexto educacional, oportunizando inumeras possibilidades
que sao disponibilizadas a partir da ambiéncia, do contato, do convivio nestes espagos
de aprendizagem.

A funcéo principal estd, justamente, na criacao e difuséo de informacéo dinamica,
atualizavel e combinavel. No campo educacional, o professor e o educando selecio-
nam e trocam informagdes, estabelecem dinamicas de colaboracdo e cooperagéo. A
aprendizagem ¢é construida quando o sujeito constroi/ faz uso dos objetos de estudo e,
consequentemente, promovera reflexdao que produzird diferentes niveis de abstracao,
as quais provocam alteragcées na estrutura mental dos sujeitos.

O terceiro cenario, Web 3.0, apresenta como fungéo principal as informacdes e
respostas personalizadas a partir de perguntas e buscas cada vez mais singulariza-
das. A experiéncia é Unica, o que permite um estudante, um programa, um softwa-
re de automagdo, com seus algoritmos reconhecer e compartilhar os significados.
No campo educacional, os sujeitos envolvidos transpdem sua humanidade através das
experiéncias, sensagdes e sentidos constituidos mediante selecao e assessoramento
das informacgdes primordiais.

Desta forma, o que se anuncia € a juncao de informagdes, locais e globais, capazes
de proporcionar recomendagdes para os sujeitos de acordo com as caracteristicas
singulares dos mesmos, dentro de um contexto social, cultural e econémico que o
sujeito se inscreve. Assim, o que se pretende construir, parte do pressuposto em
que o carater ubiquo das tecnologias inicia e termina na agéo dos sujeitos envolvidos
no processo de construcao da aprendizagem. A computagdo nas nuvens aplicada a
aprendizagem nas nuvens tornaram os espagcos fisicos difusos e, cada vez mais, os
processos educacionais ocorrem com a utilizacao dos aparatos tecnoldgicos digitais
como forma de mediar a constru¢cao do conhecimento.

O impacto das tecnologias na educacao € um aspecto particular e relacionado com
0 modus operandi que 0s sujeitos estao imersos. O pensar tecnologicamente € tao
antigo quanto a espécie humana e tem garantido aos sujeitos um processo crescente
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com inovagdes e invengdes que oportunizam conhecimentos que dao origem as dife-
rentes possibilidades pedagdgicas.

A sociedade tecnoldgica, sociedade do conhecimento ou ainda sociedade da
aprendizagem € o cenario atual e caracteriza-se pela rapidez e principalmente pela
abrangéncia de informagdes. O mundo tangivel requer sujeitos envolvidos nos pro-
Ccess0s sociais, culturais e educacionais proporcionando situagdes que demandam
possibilidades que provoquem metamorfoses na maneira de pensar, de relacionar, de
aprender, de ser, de fazer, de conhecer, de compartilhar a grande massa de informa-
c¢bes produzidas com 0s objetos e com o mundo ao redor. Assim, o uso da tecnologia
é também uma questéo de poder.

Neste contexto, cada vez mais os educadores precisam valorizar os potenciais
tecnoldgicos juntamente a préxis pedagodgica mais direcionada a atingir resultados
significativos e que possibilitem a aprendizagem. Os educandos devem desenvolver
habilidades necessarias a plena participagdo em sua cultura, podendo muito bem en-
volver-se em ac¢des que potencializam o processo criativo, transformativo possibilitan-
do a troca de habilidades necessarias para se sair bem em jogos sociais.

Falar que o uso das tecnologias na educagéo requer um olhar mais abrangente é
romper com posicionamentos ja existentes. E preciso que haja nesse processo, com-
preendido como potencializagéo tecnoldgica a partir do desenvolvimento cognitivo, o
envolvimento de outras formas de ensinar, aprender, compartilhar e, principalmente,
de desenvolver um curriculo condizente com a sociedade tecnoldgica, que é caracte-
rizada pela integracéo, complexidade e convivéncia com a diversidade de linguagens
e formas de representar o conhecimento.

Compreender as potencialidades, finalidades inerentes neste cenarios educacio-
nais trazem avancos substanciais, fundantes a mudanca da escola, a qual vai além do
dominio de tecnologias e € subjacente a uma visdo de mundo, de homem, de ciéncia
e de educacgao para o século XXI. Assim, € importante considerar que a sociedade da
aprendizagem requer produzir, criar, mostrar, compartilhar, manter, atualizar, processar
e ordenar informagdes. Tratar sobre as tecnologias nos espagos escolares, tradicionais
ou nao, engloba a compreensdo dos processos basilares e questdes fundantes da
praxis pedagogica, elencando possiveis recursos, informacdes e conhecimentos que
abarcam relagdes dindmicas e complexas entre parte e todo, elaboracéo e organiza-
cao, produgao e manutencgao.

Este movimento proporciona mudancas que podem levar a uma consciéncia das
questdes educacionais, a medida que mais pessoas tém a sensacao de controle das
questdes tecnoldgicas e pedagdgicas, desmistificando o processo criativo, o reconhe-
cimento crescente das dimensdes comunitarias da expressao.

Desta forma, é fundamental que a tecnologia seja compreendida como processo
educacional para que possa ser utilizada, de forma integrada na pratica pedagdgica
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e no desenvolvimento curricular. Nao deve ser apenas um apéndice, um roteiro rigido
do processo educacional. E necessdrio que o educador e o educando aprendam nao
apenas a operacionalizar os recursos tecnoldgicos disponiveis na escola, mas também
conhecer as potencialidades pedagdgicas envolvidas nas diferentes tecnologias e os
modos de integra-las ao desenvolvimento das questbes curriculares.

Desenvolvimento Cognitivo e reflexdes sobre ensino e aprendizagem

O processo de integrar tecnologias digitais ao curriculo escolar mostra um grande
paralelismo com o seguido pelas estratégias de aprendizagem até chegarem a ser
consideradas como parte substancial. No primeiro momento histérico, tecnologias e
estratégias sado ensinadas e aprendidas fora do ambito escolar propriamente dito. A
iniciativa privada oferece cursos, basicamente de carater técnico, para aprender a
estudar ou para dominar algumas linguagens de programacao consideradas basicas.

Em uma segunda fase, essa formacao passa aos centros escolares, porém ainda
como proposta extracurricular: no caso das estratégias, na forma de cursos breves e
intensivos sobre as técnicas de estudo em uso — destacar, fazer resumos e esquemas
— por meio de aulas sobre sistemas operacionais e programas computacionais gerais
— editor de textos, planilha eletrénica, dentre outros. No terceiro momento, os esforcos
consistem em incluir as estratégias nas programacdes que o professor de cada dis-
ciplina desenvolve e, em um sentido parecido, introduzir o uso dos computadores no
espago escolar, para que possam ser utilizados a qualquer momento.

Nao se pode pensar que a analogia deste desenvolvimento tecnoldgico e educa-
cional seja um acaso. Ambos os fendmenos, estratégias e tecnologias, sdo concei-
tualizadas como conhecimentos potenciais que privilegiam a natureza procedimental,
aplicaveis a qualquer conteudo, curricular ou ndo. Posteriormente, séo tratadas como
suportes de outros conhecimentos, aos quais sao diferentes das realizadas por outros
coletivos. Finalmente, ja ha um entendimento sobre o uso das tecnologias digitais
na incluséo, inovagéao e desenvolvimento de outras habilidades e competéncias que
se fazem necessarias na contemporaneidade. Inegavelmente, ela ndo € neutra nem
depende do contexto, tais alteracbes ocorrem em ambos 0s sentidos, promovendo
programas de ensino e, posteriormente, interfaces que facilitam a aprendizagem de
estratégias para gerenciar outras aprendizagens quando assistidas por meio digital.

A finalidade tem sido identificar as caracteristicas dos ambientes educacionais que
incidem nos processos de autorregulagéo e na utilizagéo de estratégias de aprendiza-
gem por parte dos educandos. Estes estudos foram desenvolvidos, em sua maioria,
sem conceder um protagonismo central aos fatores educacionais contextuais, ou seja,
analisando de maneira independente os processos de aprendizagem e 0S proces-
sos de ensino, de autorregulacdo e o uso de estratégias de forma genérica, como
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processos cognitivos e metacognitivos gerais, desvinculados dos conteudos e das
tarefas especificas e suas demandas.

Como consequéncia, a grande maioria destas investigagdes tiveram como foco a
interacéo entre o estudante e os conteldos apresentados em formato hipermidia, sem
considerar a participag&o do docente no processo de construgéo de conhecimento. A
comunicagao humana na atualidade € abordada como um territério em que as frontei-
ras sdo difusas e cada sujeito constroi a trajetdria de aprendizagem, produzindo resul-
tados diversos, singulares e mais significativos. Ha uma personalizacédo do processo
de aprendizagem.

Esta singularizacéo dos processos educacionais torna-se uma necessidade. A me-
tafora serve para mostrar o dinamismo e a flexibilidade necessaria para pensar este
novo cenario comunicacional que se inscreve. Cada sujeito faz uso das tecnologias e
dos processos educacionais completamente diferente um dos outros, uma vez que
fatores como idade, sexo, experiéncia, questbes socioecondémicas e emocionais in-
fluenciam nos modos de inscricéo e interagdo através do contexto tecnoeducacional.

Cada vez mais o uso educacéo digital e social provoca a eclosao de diversos soft-
wares e aplicativos que permitem a comunicagao entre os usuarios, tanto de forma
sincrona quanto em forma assincrona. Tais aplicativos podem ser analisados a partir
de varios eixos ou dimensdes tematicas que potencializam as caracteristicas basicas e
suas diferencas, tomando como pressupostos trés dimensdes espaciais significativas:
a temporal, a social e a relativa a difusao.

As dimensbes temporal e social diferenciam os aplicativos no &mbito em que estao
situadas as intervengdes dos sujeitos, seja na esfera particular, seja na publica. Algu-
mas das caracteristicas que sé&o afetadas por essas dimensdes estéo relacionadas ao
grau de familiaridade e com o uso das convengdes linguisticas e lexicais em que 0s
sujeitos estéo envolvidos. Ja a dimensao da difuséo centra-se no alcance da comuni-
cacao que se estabelece, podendo ser Unica ou multipla, conforme o envolvimento e o
contexto em que estao inseridos, apresentando, desta forma, relacao de similaridade
ou diferencga.

As profundas transformagdes de toda ordem que a sociedade atual esta experi-
mentando em sua transi¢do a sociedade do conhecimento e, especialmente, a ne-
cessidade crescente das tecnologias neste cenario, tem claro reflexo no ambito da
educacéao formal e escolar, observavel no aparecimento de novas ferramentas para o
ensino e aprendizagem, na emergéncia de cenarios educacionais e no estabelecimen-
to de novas finalidades para a educacgao. Tais novidades questionam e obrigam revisar
principios basicos sobre 0s quais esta assentada a educagéo escolar, como a identifi-
cacao entre educacao fundamental e inicial que caracteriza os sistemas educacionais
e comeca a ser substituida pela concepcéao de educacao basica ao longo da vida. A
incorporacéo de tecnologias digitais nas salas de aula abre caminho para a inovagao
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pedagdgica e didatica, para a busca de novas vias que visam melhorar o ensino e
promover a aprendizagem. A ubiquidade das tecnologias, presentes em praticamente
todos os ambitos e atividades, multiplica as possibilidades e os contextos de aprendi-
zagem muito além das paredes da escola.

Essas reflexdes n&o estdo somente nos questionamentos que afetam o quadro
(formacao basica inicial versus formagao ao longo da vida), o como (revisdo das meto-
dologias de ensino), o onde (protagonismo excludente da escola versus multiplicidade
de cenarios e agentes educacionais), o para qué (as funcodes e finalidade) e o qué (os
objetivos e os conteudos) da educacao escolar, mas também no objeto de revisdo
neste contexto de mudanga. O principio em considerar essas novas necessidades
formativas esta na origem e concepgao do conceito de alfabetizagao digital.

A alfabetizac¢ao digital pode ser entendida como uma consequéncia do surgimento
de novos tipos de textos e novas praticas letradas associadas as tecnologias digi-
tais. Por outro lado, é evidente que a capacidade de compreender, produzir e utilizar
textos escritos varia, consideravelmente, em funcéo das caracteristicas dos textos e
dos contextos concretos em que ocorrem as praticas letradas. Identificar e descre-
ver as aprendizagens que fazem parte da alfabetizacao digital €, contudo, uma tarefa
complexa e dificil, como demonstra o fato de que, apesar dos inegaveis esforcos e
avancos realizados no transcurso dos ultimos anos, estamos ainda longe de alcangar
um acordo a este respeito.

A escolha do termo alfabetizacéo para referir-se ao conjunto de aprendizagens
mostra sua importancia. Com efeito, o termo refere-se originalmente a lingua escrita e
a cultura letrada, baseada na capacidade de ler e escrever, no texto escrito. A leitura
e a escrita estdo na base da educagéao escolar, no surgimento, consolidagéo e univer-
salizacéo dos sistemas de educacéo. E claro que os aprendizados escolares ndo se
limitam a aprendizagem da leitura e da escrita, fazer com que os alunos aprendam a
ler e escrever € entendido como uma tarefa essencial da escola e o dominio destas sé&o
necessarios para que haja a possibilidade de se realizar outras aprendizagens, tanto
na escola como fora dela.

A alfabetizagéo letrada remete, portanto, a um conjunto de aprendizados que se
podem considerar basicos para todos os efeitos, uma vez que agrega e atravessa
todas as areas do curriculo, numa condicao sine qua non para realizar outros muitos
aprendizados, condicionando as possibilidades futuras de educacéao e formacgéo das
pessoas e tém uma incidéncia direta sobre seu desenvolvimento pessoal, social e
profissional.

Falar em alfabetizagdo digital, neste contexto educacional, equivale a postular que,
assim como nas sociedades letradas, € necessario ter um dominio funcional das tec-
nologias de leitura e da escrita para ter acesso ao conhecimento. Na sociedade da in-
formacgao é imprescindivel ter conhecimento das tecnologias digitais da comunicacao
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e da informacao, incluidas neste contexto as tecnologias digitais de leitura e escrita.
Em outras palavras, falar em alfabetizagdo digital supde aceitar que a aprendizagem
relacionada com o dominio das tecnologias € basica na sociedade do conhecimento,
da mesma forma que ja desempenha fator preponderante nas aprendizagens relacio-
nadas ao dominio da leitura e da escrita em sociedades letradas.

A importancia das tecnologias na sociedade do conhecimento reforga a hipdtese
de que a alfabetizacéo digital desempenha, no futuro préximo, um papel similar ao que
desempenhou tradicionalmente a alfabetizacao letrada (sem chegar, contudo a subs-
titui-la), transformando-se em uma chave decisiva para a aprendizagem escolar € nao
escolar inicial e ao longo da vida.

As tecnologias digitais constituem o nicleo em torno do qual se organiza o “para-
digma tecnoldgico” (Castells, 1999) associado as profundas transformagdes sociais,
econdbmicas e culturais. Com estas possibilidades, o que esta mudando sé&o as prati-
cas socioculturais que séo referéncias fundamentais para a educacéo escolar. O desa-
fio que se inscreve na educacéao é definir como enfrentar estas mudancgas que repre-
sentam e que estéo sendo propiciadas pelas tecnologias, ou seja, definir como educar
no marco de uma cultura digital na contemporaneidade.

Educar, neste contexto, inclui que a alfabetizagédo digital supde ensinar e apren-
der, a participar eficazmente nas praticas sociais e culturais mediadas de uma ou
de outra maneira pelas tecnologias digitais. Do ponto de vista do curriculo escolar,
isto prevé aceitar que nao basta adquirir competéncias, conteudos e capacidades
relacionadas a alfabetizacado digital para enfrentar o desafio, tem que ir além propor-
cionando uma revisdo do conjunto do curriculo a partir do referencial proporcionado
pelas praticas sociais e culturais proprias da sociedade do conhecimento, da leitura
ética que se faca delas e das necessidades formativas dos sujeitos neste novo ce-
nario educacional.

Consideracoes finais

Ao apresentar estes nexos referenciais, evidencio o que melhor compreendo, de
onde assumo posicao como démarche. Neste sentido, as elabora¢des exigiram com-
preender a construcao das questdes sobre os cenarios educacionais que se inscre-
vem, nao sendo antagénicos e sim complementares, traduzindo em alguns desdobra-
mentos e avangos que irdo reverberar na construcédo epistémica.

Os ambientes instrucionais baseados nos cenarios educacionais possuem caracte-
risticas singulares que s&o estratégicas para o desenvolvimento cognitivo dos sujeitos.
Em primeiro lugar, a necessidade de planejar e revisar as proprias decisdes para obter
os resultados esperados. As tecnologias digitais requerem uma determinada ordena-
cao, visibilidade das acbes e oferecem rapida resposta. Para essas acoes, favorece a

Revista Luséfona de Educacéao



Neto: O desenvolvimento cognitivo a partir dos cenarios educacionais do século XXI

tomada de consciéncia e a autorregulagdo cognitiva, sendo estes processos iddneos
para a construcao do conhecimento condicional que esta na base de toda conduta
estratégica.

Em segundo lugar, ha uma interagdo dinamica com objetos de conhecimento e
com sujeitos no compartilhamento e aquisi¢gdo, ao estabelecer um didlogo continuo
entre as produgdes dos sujeitos, 0 que, por seu turno, permite observar a natureza
das mudancas produzidas, aprender com 0s erros e reescrever a atividade cognitiva,
atuando como lupa e como espelho metacognitivo que amplia os caminhos € mostra
as rotas transitadas.

Finalmente, a capacidade multimidia e hipermidia aumenta a possibilidade de
aprender novas formas de gestdo do conhecimento gragas a versatilidade dos for-
matos de representacdo da informagéo e a facilidade para criar e modificar redes de
conhecimento. O estudo e analise educacional destas trés caracteristicas potenciali-
zaram trés campos de pesquisa inter-relacionados e enormemente fecundos e fundan-
tes, séo elas: 0 uso de estratégias de aprendizagem no marco mais amplo dos proces-
sos de autorregulacdo da aprendizagem; o ensino e a aprendizagem estratégicos e a
formacgdo de docentes no ensino e na aprendizagem estratégicos.

Pode-se compreender, pois, que a perspectiva apresentada esta diretamente asso-
ciada ao processo de desenvolvimento mediante natureza tecnoldgica e educacional.
Ao criticar sobre o processo de desenvolvimento cognitivo dos sujeitos e a forma como
este se inscreve a partir de sua vivéncia, definiu que ao invés de oferecer ao sujeito es-
timulo e observar os resultados a partir de Unico processo comum a todos, proponho
recursos que auxiliem ao desenvolvimento a partir da singularizagao da aprendizagem
e que permita respostas diferentes a partir do diferentes sujeitos, o que se apresenta
para além da imitacao.

Por esta compreensao, ha um deslocando nas bases referenciais, haja vista com-
preender que o sujeito constitui-se através da subjetividade, onde “o real sé ascende
ao simbdlico, por sua (auto)nomia o da coisa em si, nunca redutivel ao simbdlico; o da
coisa por sua versao simbdlica.” (Lima, 2012). Assim, o saber presentifica o Real como
singularidade e relatividade, o conhecimento vem no s6 depois e para além do que se
passa no ambito de processos cognitivos.

Outra questao que se assenta nestas reflexdes, esta relacionada as definicdes de
alfabetizacéo que sdo quase tdo numerosas quanto os autores que ja se ocupam do
tema. E possivel ser alfabetizado em determinados tipos de textos e em certas praticas
e, em compensacgao, nao ser alfabetizado em outros tipos de textos e outras praticas.
Além disso, nunca se atinge o ponto maximo final de alfabetizagao, nem sequer em re-
lagdo a um tipo especifico. Sempre é possivel continuar desenvolvendo e melhorando,
em profundidade e em extenséo, as capacidades e competéncias associadas a nossa
participagado nas praticas letradas.
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Neste sentido compreendo que a énfase é colocada nos conhecimentos e habili-
dades que os sujeitos precisam adquirir e desenvolver, nos processos de codificacéo
e decodificacao, nos aspectos sociais e culturais do uso da lingua escrita ou nas pra-
ticas letradas que permitem que 0s grupos sociais conservem ou questionem a ordem
estabelecida. Nao ha uma definigdo unica e universal da alfabetizagdo, sendo possivel
compreender que o significado do conceito foi evoluindo ao longo do tempo como
evoluiram também as tecnologias da leitura, escrita e praticas sociais associadas ou
relacionadas com a lingua escrita.

A leitura de um tempo nao é apenas uma atividade entendida como decodificacao
de um documento linguistico, trata-se de uma acéo marcada e determinada cultural-
mente, na qual o sujeito leitor é transformado pela leitura, ao mesmo tempo em que se
apropria do texto de uma maneira pessoal. A ideia da alfabetizagdo como conjunto de
praticas sociais vinculadas a produgao, uso e circulagéo da escrita convém mencionar
outros dois tragos amplamente compartilhados pelas interpretacdes que destacam a
relacéo socio-historica e sociocultural da leitura e da escrita.

O primeiro deles é a visao de alfabetizagdo como uma capacidade ou competén-
cias suscetiveis de se manifestarem em praticas diversas por meio de multiplas e dife-
rentes realizagcdes concretas. O segundo trago perpassa pela capacidade de participar
de multiplas praticas socioculturais e tecnoldgicas mediadas pelo escrito, por meio de
realizagcdes ou execugdes adequadas as caracteristicas e aos contextos especificos
de tais praticas.

Neste horizonte, o sujeito ndo tem consciéncia do que se quer encontrar ou expli-
car, “ele é puro saber-ser” (Lima, 2019). A resolucao esta a servico da comunicagao,
linguagem e entendimento dos problemas elaborados através dos mais diversos es-
timulos cognitivos, acionados pelo saber expressivo constituido da singularidade. A
questdo que se instaura esta na alfabetizacao digital, assim como a maioria das outras
alfabetizacbes que tem sua origem nas necessidades de formacéo associadas as tec-
nologias digitais e a sociedade da informacéo. A primeira necessidade refere-se a con-
fuséo terminoldgica existente em torno da expresséo alfabetizagéo digital. A segunda
necessidade sobre o impacto das tecnologias nas praticas letradas justificadas ou néo
numa abordagem especifica em termos de alfabetizagédo digital, pois nem sempre fica
explicito ao se falar em alfabetizagao digital, alfabetizacéo tecnoldgica, alfabetizagédo
multimidia para mencionar apenas algumas expressdes habituais.

As competéncias, habilidades e conhecimentos necessarios para participar de
forma ativa e eficiente no amplo leque de pratica que utilizam as tecnologias como
suporte, ou que ocorrem em ambientes eletrbnicos, podem ser melhor descritas por
meio de um esquema diferente daquele que surge da identificacdo pura e simples
entre a alfabetizacéo digital. Esta alfabetizacéo supde mais do que aprender a utilizar
equipamentos e softwares ou aplicativos, prop6e aprender a utilizar a tecnologia como
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potencialidade, obtendo o maximo proveito das possibilidades que oferecem para a
utilizagdo da informacao, comunicacéao e colaboracéo na abordagem de situacées e
problemas e no estabelecimento e garantia de objetivos pessoais e sociais.

Por esta via, a incorporagéo das tecnologias no curriculo escolar néo se limita ao
surgimento de novos espagos ou ambitos de aprendizagem (conhecimento e dominio
das tecnologias, compreenséao, produgéo e difusao de documentos multimidia), a qual
defende que o sujeito opera através de experiéncias coletivas e de trocas constantes,
no reforco de espacos de aprendizagem escassamente contemplados até agora no
curriculo escolar (conhecimento e manejo da linguagem visual e audiovisual) ou a revi-
séo e ampliacao de espacgos basicos de aprendizagem escolar (a alfabetizagao letrada
em contextos digitais), mas as possibilidades que essas tecnologias digitais oferecem
para representar, processar e difundir a informacgao e para a comunicagéao interpessoal
e grupal, sua incorporagao no curriculo também tem repercussdes importantes sobre
a aquisicao e o desenvolvimento das competéncias relacionadas ao manejo da infor-
macéo, as relacbes interpessoais, ao trabalho em grupo e a participacdo em projetos
coletivos e cada vez mais significativos.

A questao envolve a delimitagdo do &mbito curricular de aprendizagens especificas,
vinculado fundamentalmente com o conhecimento e dominio das tecnologias € uma
aprendizagem personalizada. O significado sendo um ato de singularizacao é modifica-
do pelo sujeito ao toma-lo como significante. Subverte, com isto, o uso da tecnologia
como recurso técnico e maquinico. Eis, entdo, a reflexdo mais significativa: deslocar a
concepcéao da educacao no século XXI frente a sociedade digital, compreendendo que
os trajetos de sua aprendizagem s&o cada vez mais singulares e significativos.

Notas:

' Linguagem desenvolvida para estruturar textos e apresenta-los em forma de hipertexto. E o for-
mato padrdo da Web 1.0. Linguagem usada para codificar um documento que, juntamente com
o texto, incorpora tags ou marcas que contém informacgdes adicionais sobre o texto.

2 Conhecida como Web 3.0. Linguagem baseada em ontologia, ou seja, um conjunto de termos
utilizados para definir e representar conhecimentos especificos em determinado dominio, permi-
tindo que uma pessoa ou programa informatico reconhegam e compartilhem um determinado
significado.
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